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Zajecia ,,Maksymilian i dom pod listkiem”
Cele
o Dzieci wiedza, czego potrzebuje jez (cisza, cien, suche miejsce, woda zamiast mleka).

¢ Rozumieja, jak domek chroni jeza (drewniana podtoga, wejscie labiryntowe, uchylne
drzwiczki, ryflowany/otwierany dach, ekopowtoka).

. Cwicza empatie i proekologiczne nawyki.
Czas
e Petna wersja: 45-60 min (skrét 25-30 min).
Materiaty z pakietu (uzyj wydrukow)
e Plansza akcji ,,Badz jak Max Modo - Przygarnij jeza na zime”
e Labirynt Jeza - zadanie ruchowo-percepcyjne.
¢ Mini-poradnik dla Matych Opiekundéw Przyrody - $ciaga zasad do pracy z kartami V/X.
¢ Dyplom ,Przyjaciela Jeza Maksymiliana” — na zakoriczenie zaje¢.
e Karty zV/X (Twoje) —do gry ,,TAK/NIE pod jezem”.

¢ Kolorowanka edukacyjna

Przebieg
1) Jezowe powitanie - 3 min

Dzieci robia ,,jezowy znak”: dtonie jak kolce i szept ,,szur”. Krotko méwisz, ze dzi$ uczymy sie,
jak zostac¢ opiekunem jeza.

2) Wprowadzenie i pokaz domku - 4 min

Pokaz zdjecia/makiety domku. Pytania: Co sprawia, Ze ten domek jest bezpieczny? Zapisz

piktogramy: &, $, €, ©.
3) Stuchanie audio-bajki - 4-6 min

Ustal gesty: ,,szur” — pocieramy dtonnmi; ,tik-tik” — stuk palcami. Po odstuchu dzieci méwig, co
zapamietaty o domku.
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4) ,,TAK czy NIE?” — gra z kartami V/X — 8-10 min

Na dywanie lezy plansza z dwoma jezami ze znakami V (tak)i X (nie); pod nimi dzieci uktadajag
ilustracje do kolejnych stwierdzen nauczyciela. Kazde zdanie opieraj na Mini-poradniku (czytaj
krétkie hasta, a dzieci decyduja):

¢ ,Woda zamiast mleka” woda >V, mleko > X

¢ ,Domek stawiamy w cieniu, w cichym miejscu, przy roslinnej ostonie, na suchym
podtozu” > V.

e ,Zagladamy do srodka zima zobaczy¢ jeza” » X (nie zagladamy!).

o ,W ogrodzie uzywamy trutek na slimaki” > X (liscie zamiast chemii) itd.
Tip: uktadaj kartoniki pod rysunkiem jeza — powstanie ,,Kodeks Przyjaciela Jeza”.
5) Labirynt Jeza — 6-8 min

Rozdaj karte ,,Labirynt Jeza”. Dzieci pomagajg Maksymilianowi dojs$¢ ,,pod stos lisci”. Wyjasnij,
ze labiryntowe wejscie w domku dziata podobnie — chroni przed drapieznikami.

6) Praca plastyczna / stacja EDU — 10-15 min

Wersja A: kolorowanka A4 z domkiem (dzieci dopisujg piktogramy zasad).
Wersja B: ,,M¢j jezowy kacik” — mini-makieta z papieru: domek + krzaczek (ostona) + miska wody
(nie mleka).

7) Podsumowanie i dyplomy — 5 min

Wspdlnie powtarzacie 4 zasady z Mini-poradnika; kazdy uczen otrzymuje Dyplom ,,Przyjaciela
Jeza Maksymiliana” (wpisz imie, data, pieczatka).

Dostosowania / rozszerzenia
¢ Mtodsze dzieci (3-4 L.): krétszy odstuch (2x2 min), wiecej gestow; gra V/X przy tablicy.

e Starsze (6 L.): plan ,,Gdzie postawi¢ domek?” na mapce ogrodu (cichy cien, ostona,
suche podtoze).

¢ Wrazliwos¢ sensoryczna: miejsce ,cichego koca” na czas audio.
Ewaluacja

o ,3-2-1": 3rzeczy, ktérych sie nauczytem; 2 sposoby pomocy; 1 prosba do dorostych.
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¢ Obserwacja poprawnych decyzji w grze V/X.
Komunikacja z rodzicami

Do wyjscia dziecko zabiera dyplom i mini-poradnik (lub jego skrét) + prosba o stworzenie
»jezowej Sciezki” i miski z woda w ogrodzie.
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